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AVID VENUE | S6L

ライブサウンドを次なるステージに

2005年春、革新的な機能を搭載して発表された初代VENUEシステム（D-Show）はライブサウンドの世界に大きな衝撃を与えました。2005年春、革新的な機能を搭載して発表された初代VENUEシステム（D-Show）はライブサウンドの世界に大きな衝撃を与えました。

既にスタジオでは一般的であったプラグインエフェクターをライブコンソールとして初めて採用し、革新的なDAW（Pro Tools）との統合は既にスタジオでは一般的であったプラグインエフェクターをライブコンソールとして初めて採用し、革新的なDAW（Pro Tools）との統合は

新たにバーチャル・サウンドチェックという言葉を生み出しました。新たにバーチャル・サウンドチェックという言葉を生み出しました。

その機能性の高さと先進性、エンジニアに対する親和性、そしてシステムの堅牢性はデジタル・ライブサウンド・コンソール市場においてその機能性の高さと先進性、エンジニアに対する親和性、そしてシステムの堅牢性はデジタル・ライブサウンド・コンソール市場において

Avidブランドを世界的に確立するきっかけとなりました。VENUEとPro Toolsを組み合わせることでリリースされたライブCDやAvidブランドを世界的に確立するきっかけとなりました。VENUEとPro Toolsを組み合わせることでリリースされたライブCDや

ライブDVDも多数発売されています。ライブDVDも多数発売されています。
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その後もProfileシステム、MixRackシステム、SC48とリリースされたVENUEシリーズは、瞬く間に世界中のコンサートツアー、その後もProfileシステム、MixRackシステム、SC48とリリースされたVENUEシリーズは、瞬く間に世界中のコンサートツアー、

大規模フェスティバルで最初にオーダーされるライブサウンド・コンソールとなりました。大規模フェスティバルで最初にオーダーされるライブサウンド・コンソールとなりました。

そして新しくリリースされたAvid VENUE ¦ S6Lは、この輝かしい歴史を背景に、より現代風のデザインとコンフィグレーションのそして新しくリリースされたAvid VENUE ¦ S6Lは、この輝かしい歴史を背景に、より現代風のデザインとコンフィグレーションの

自由度を実現するモジュラー・システムとして開発されました。自由度を実現するモジュラー・システムとして開発されました。

コントロール・サーフェス、プロセッシング・エンジン、I/Oユニット、そしてネットワーク・オプションを使用環境に応じてコントロール・サーフェス、プロセッシング・エンジン、I/Oユニット、そしてネットワーク・オプションを使用環境に応じて

自由に組み合わせることが可能で、それらを統括するVENUEシステム・アプリケーションはすべてのVENUEシステムを自由に組み合わせることが可能で、それらを統括するVENUEシステム・アプリケーションはすべてのVENUEシステムを

統合するソフトウェアです。さらに従来のAAXプラグインに加えて、WAVESプラグインにもWSG-HDカードと統合するソフトウェアです。さらに従来のAAXプラグインに加えて、WAVESプラグインにもWSG-HDカードと

SoundGrid Server、SoundGrid Rack for VENUEを用いることでシームレスに対応可能です。SoundGrid Server、SoundGrid Rack for VENUEを用いることでシームレスに対応可能です。

AVB経由の128Trに渡るPro Toolsレコーディング/プレイバックは96kHzのハイレゾリューションとなり、AVB経由の128Trに渡るPro Toolsレコーディング/プレイバックは96kHzのハイレゾリューションとなり、

MADIカードを装着すれば、収録の冗長化も実現できます（ステージラックのMADI入出力は96kHz/48kHzのMADIカードを装着すれば、収録の冗長化も実現できます（ステージラックのMADI入出力は96kHz/48kHzの

選択が可能）。これらの圧倒的な機能性と先進性、そのサウンドはエンジニアの創造を具現化し、選択が可能）。これらの圧倒的な機能性と先進性、そのサウンドはエンジニアの創造を具現化し、

ミックスを次のステージへ引き上げます。ミックスを次のステージへ引き上げます。

ミックスをインテリジェントにコントロールミックスをインテリジェントにコントロール
規模感にあわせて、物理フェーダーが16フェーダーから48フェーダーまで選択可能なコントロール・サーフェスは、最先端のライブサウンド・ワークフロー向けに入念規模感にあわせて、物理フェーダーが16フェーダーから48フェーダーまで選択可能なコントロール・サーフェスは、最先端のライブサウンド・ワークフロー向けに入念

にデザインされており、ミックスに必要なパラメーターに迅速にアクセスできます。高解像度有機ELディスプレイとグラフィカルなメーターがもたらす豊富なビジュアル・にデザインされており、ミックスに必要なパラメーターに迅速にアクセスできます。高解像度有機ELディスプレイとグラフィカルなメーターがもたらす豊富なビジュアル・

フィードバックは、屋外現場の日光の下でも快適に視認が可能。さらにインタラクティブなタッチスクリーンの採用により、包括的なメータリング、パラメーターの選択やフィードバックは、屋外現場の日光の下でも快適に視認が可能。さらにインタラクティブなタッチスクリーンの採用により、包括的なメータリング、パラメーターの選択や

コントロールをサーフェス盤面上で行え、本体中央部のユニバーサル・スクリーンからは各入力、AUX、グループ、VCA、MUTEに素早くアクセスすることができます。コントロールをサーフェス盤面上で行え、本体中央部のユニバーサル・スクリーンからは各入力、AUX、グループ、VCA、MUTEに素早くアクセスすることができます。

業界で最もパワフルなプロセッシング・エンジン業界で最もパワフルなプロセッシング・エンジン
ブロードウェイからブロードキャスト、Web TVに至るまで、ライブ制作はこれまで以上に複雑になり、アリーナクラスの公演では100ch以上の入力と多くのブロードウェイからブロードキャスト、Web TVに至るまで、ライブ制作はこれまで以上に複雑になり、アリーナクラスの公演では100ch以上の入力と多くの

バスを必要とする時代になりました。3種類の中から選択可能なVENUE ¦ S6Lエンジンは、リアルタイム・プロセッシング・エンジンとDSPエンジンの2種バスを必要とする時代になりました。3種類の中から選択可能なVENUE ¦ S6Lエンジンは、リアルタイム・プロセッシング・エンジンとDSPエンジンの2種

のパワフルなテクノロジーを内包。リアルタイム・プロセッシング・エンジンは、ルーティングをはじめとするミキサー根幹の機能を管理し、コンソール基のパワフルなテクノロジーを内包。リアルタイム・プロセッシング・エンジンは、ルーティングをはじめとするミキサー根幹の機能を管理し、コンソール基

幹部のパワーを提供。HDXをベースとしたDSPエンジンは、最大400個のAAXプラグイン・プロセッシングを管理。これにより堅牢で優れたサウンド幹部のパワーを提供。HDXをベースとしたDSPエンジンは、最大400個のAAXプラグイン・プロセッシングを管理。これにより堅牢で優れたサウンド

を提供できます。を提供できます。

ハイパフォーマンスI/Oで限りなくクリーンなサウンドを実現ハイパフォーマンスI/Oで限りなくクリーンなサウンドを実現
4種類となったI/Oラックは、フレキシブルに拡張が可能です。従来のStage 64用の入出力カードを流用できるStage 32をFOH側に追加4種類となったI/Oラックは、フレキシブルに拡張が可能です。従来のStage 64用の入出力カードを流用できるStage 32をFOH側に追加

すれば、FOH側の入力をこれまで以上に拡張可能で、デジタル・ネークにも光ファイバーが使用可能です。そのサウンド・キャラクターはすれば、FOH側の入力をこれまで以上に拡張可能で、デジタル・ネークにも光ファイバーが使用可能です。そのサウンド・キャラクターは

Stage 64と同一のクリスタル・クリアかつ温かみのあるサウンドとなります。Stage 64と同一のクリスタル・クリアかつ温かみのあるサウンドとなります。

拡張プラグイン・プロセッシングでさらにクリエイティブに拡張プラグイン・プロセッシングでさらにクリエイティブに
プラグイン・エフェクトは、64bit AAX DSPで処理され、これはPro Tools ¦ HDXと同様です。つまりスタジオ・ワークで使用プラグイン・エフェクトは、64bit AAX DSPで処理され、これはPro Tools ¦ HDXと同様です。つまりスタジオ・ワークで使用

されたプラグインをライブサウンド環境でも同一に扱うことができ、WAVESプラグインにも完全対応。WSG-HDオプションされたプラグインをライブサウンド環境でも同一に扱うことができ、WAVESプラグインにも完全対応。WSG-HDオプション

カードとWAVES SoundGrid Server、SoundGrid Rack for VENUEによるS6Lとの完全統合によって、Snapshot機能でカードとWAVES SoundGrid Server、SoundGrid Rack for VENUEによるS6Lとの完全統合によって、Snapshot機能で

トータルリコールも可能となります。トータルリコールも可能となります。

最適なシステムを構成最適なシステムを構成
モジュラー式でスケーラブルなシステム構造によって、コントロール・サーフェス、エンジン、I/Oを自由に選択してモジュラー式でスケーラブルなシステム構造によって、コントロール・サーフェス、エンジン、I/Oを自由に選択して

組み合わせることが可能です。あらゆるライブサウンド用途に柔軟に対応できます。会場の規模感、オペレー組み合わせることが可能です。あらゆるライブサウンド用途に柔軟に対応できます。会場の規模感、オペレー

ション席のスペースに合わせて、5種類のコントロール・サーフェスから選択可能です。小型のサーフェスをション席のスペースに合わせて、5種類のコントロール・サーフェスから選択可能です。小型のサーフェスを

用いたとしても入出力チャンネル数はエンジンによって決定されます。またステージラックは複数台の使用用いたとしても入出力チャンネル数はエンジンによって決定されます。またステージラックは複数台の使用

も可能。最小16chから最大数百chのI/Oを駆使してコンソール上で操作が可能となります。も可能。最小16chから最大数百chのI/Oを駆使してコンソール上で操作が可能となります。

avid.com/S6L

継承される伝統と高い拡張性VENUE ¦ S6L 次なるステージへ



EnginesEngines

I/O RacksI/O Racks

Control SurfacesControl Surfaces

STAGE 64STAGE 64 STAGE 32STAGE 32 STAGE 16STAGE 16 LOCAL 16LOCAL 16

E6L-192E6L-192 E6L-144E6L-144 E6L-112E6L-112

S6L-48D S6L-24D S6L-24C S6L-16CS6L-32D
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Pro ToolsでショーのレコーディングをサポートPro Toolsでショーのレコーディングをサポート
VENUE ¦ S6Lは業界最高レベルのパワフルなライブ・レコーディング環境を提供します。 Stageラックに入力された音声信号はマイクプリアンプ経由後自動的に頭分けVENUE ¦ S6Lは業界最高レベルのパワフルなライブ・レコーディング環境を提供します。 Stageラックに入力された音声信号はマイクプリアンプ経由後自動的に頭分け

され、接続されたPro ToolsソフトウェアにAVB、またはMADIにて送出されます。また、USBメモリを使用した2トラック録音と再生もサポートしています。収録されたされ、接続されたPro ToolsソフトウェアにAVB、またはMADIにて送出されます。また、USBメモリを使用した2トラック録音と再生もサポートしています。収録された

データはバーチャル・サウンドチェック機能を用いてプレイバックが可能。こうしてミックスの修正やスナップショットの変更、プラグインの調整や差し替えなどもデータはバーチャル・サウンドチェック機能を用いてプレイバックが可能。こうしてミックスの修正やスナップショットの変更、プラグインの調整や差し替えなども

行うことができます。またVENUE Link機能を利用すれば、100chを超える入力チャンネル名を自動的にPro Tools側へ読み込みが可能。加えてミキサーのスナップ行うことができます。またVENUE Link機能を利用すれば、100chを超える入力チャンネル名を自動的にPro Tools側へ読み込みが可能。加えてミキサーのスナップ

ショットとPro Toolsのメモリー・ロケーションは完璧にリンク。さらにS6L盤面上スイッチでPro Toolsトランスポート機能の操作も可能です。ショットとPro Toolsのメモリー・ロケーションは完璧にリンク。さらにS6L盤面上スイッチでPro Toolsトランスポート機能の操作も可能です。

自由な接続性自由な接続性
VENUE ¦ S6Lはすべてのコンポーネントに信頼性の高いイーサーネットAVB接続を採用。デジタルスネーク長が100m以内の場合、安価なCat5eVENUE ¦ S6Lはすべてのコンポーネントに信頼性の高いイーサーネットAVB接続を採用。デジタルスネーク長が100m以内の場合、安価なCat5e

ケーブルを使用可能。アリーナやスタジアムクラスの大規模現場でFOH-ステージ間に100m以上の距離がある場合は、光ファイバーを利用することケーブルを使用可能。アリーナやスタジアムクラスの大規模現場でFOH-ステージ間に100m以上の距離がある場合は、光ファイバーを利用すること

で最長500mの長距離伝送に対応します。またS6LはDante、MADI、Milanにも対応しており、導入現場に応じてフレキシブルなシグナルの授受で最長500mの長距離伝送に対応します。またS6LはDante、MADI、Milanにも対応しており、導入現場に応じてフレキシブルなシグナルの授受

が可能となっています。が可能となっています。

複数のシステムでI/Oを共有複数のシステムでI/Oを共有
ステージでのアナログ分岐に悩まされる必要はもうありません。S6Lならオーディオクオリティを損なうことなく、ネットワーク接続されたステージでのアナログ分岐に悩まされる必要はもうありません。S6Lならオーディオクオリティを損なうことなく、ネットワーク接続された

最大３式までのS6LシステムでI/Oを簡単にシェアできます。Avid TrueGainテクノロジーは、各エンジンの入力レベルが正しくなるよう最大３式までのS6LシステムでI/Oを簡単にシェアできます。Avid TrueGainテクノロジーは、各エンジンの入力レベルが正しくなるよう

自動的にゲイン補正を管理します。スプリッター、I/Oラック、マルチケーブルの数を減らすことで、トランポ量の削減につながり、セット自動的にゲイン補正を管理します。スプリッター、I/Oラック、マルチケーブルの数を減らすことで、トランポ量の削減につながり、セット

アップに要する時間も短縮できます。アップに要する時間も短縮できます。

変わらないVENUEソフトウェア変わらないVENUEソフトウェア
黒を基調としたモダンな外観となったVENUE ¦ S6Lシステムですが、Avidの従来のVENUEシリーズ同様、操作性に優れた黒を基調としたモダンな外観となったVENUE ¦ S6Lシステムですが、Avidの従来のVENUEシリーズ同様、操作性に優れた

VENUEソフトウェアを継承しています。これまでのVENUEシステムを経験されたエンジニアならば、従来通りの効率性のVENUEソフトウェアを継承しています。これまでのVENUEシステムを経験されたエンジニアならば、従来通りの効率性の

高いオペレーションとセットアップが可能です。さらにS6Lで既存のVENUEシリーズのショーファイルを読み込むことも高いオペレーションとセットアップが可能です。さらにS6Lで既存のVENUEシリーズのショーファイルを読み込むことも

できるため、セットアップ時間を大幅に短縮できます。できるため、セットアップ時間を大幅に短縮できます。

安定の信頼性安定の信頼性
世界各地での大規模なコンサート・ツアー、フェスティバルや固定設備で採用されているVENUEシステムは、世界各地での大規模なコンサート・ツアー、フェスティバルや固定設備で採用されているVENUEシステムは、

最大限の信頼性とサービスを提供するよう設計されています。もちろんVENUE ¦ S6Lも例外ではありませ最大限の信頼性とサービスを提供するよう設計されています。もちろんVENUE ¦ S6Lも例外ではありませ

ん。ツアーでの過酷な環境にも耐えうる堅牢な構造、各コンポーネントに搭載された冗長化電源と冗長ん。ツアーでの過酷な環境にも耐えうる堅牢な構造、各コンポーネントに搭載された冗長化電源と冗長

化ネットワーク構成、そしてワールドクラスのサポート体制が、ショーの確実な実現を支援します。化ネットワーク構成、そしてワールドクラスのサポート体制が、ショーの確実な実現を支援します。

将来性と拡張性

組み合わせが自由：その可能性は無限大組み合わせが自由：その可能性は無限大
VENUE ¦ S6Lシステムには5種類のコントロール・サーフェス、3種類のエンジン、4種類のI/Oラックが存在します。これらすべてが接続互換性を持ち、VENUE ¦ S6Lシステムには5種類のコントロール・サーフェス、3種類のエンジン、4種類のI/Oラックが存在します。これらすべてが接続互換性を持ち、

組み合わせの可能性は100通り以上となります。これによって大きいサーフェスで少ない入出力のシステム、あるいは小さいサーフェスでも多系統の組み合わせの可能性は100通り以上となります。これによって大きいサーフェスで少ない入出力のシステム、あるいは小さいサーフェスでも多系統の

入出力のシステムなどの構築も実現でき、現場のリクエストに応じたフレキシブルなシステムアップが可能となります。入出力のシステムなどの構築も実現でき、現場のリクエストに応じたフレキシブルなシステムアップが可能となります。

全コンポーネントが互換性を持つ
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自由に組み合わせることが可能なコンポーネント
コントロール・サーフェス、エンジン、I/Oラック、オプションカードを自由に組み合わせてカスタマイズできます。コントロール・サーフェス、エンジン、I/Oラック、オプションカードを自由に組み合わせてカスタマイズできます。

コントロール・サーフェスの詳細
直感的な操作ができるようにS6Lのコントロール・サーフェスは、さまざまな工夫がなされています。直感的な操作ができるようにS6Lのコントロール・サーフェスは、さまざまな工夫がなされています。

ミキサー内部の多くの機能にこのインターフェースのいずれかからアクセスが可能。大型タッチスクリーン液晶パネルを多用した盤面は、視認性も高く、ミキサー内部の多くの機能にこのインターフェースのいずれかからアクセスが可能。大型タッチスクリーン液晶パネルを多用した盤面は、視認性も高く、

特に説明がなくても初見で操作ができるようなわかりやすいものです。複数の画面があることで、同時に複数チャンネルの操作ができることから、特に説明がなくても初見で操作ができるようなわかりやすいものです。複数の画面があることで、同時に複数チャンネルの操作ができることから、

旧世代のVENUEシリーズでは実現できなかったような素早いオペレーションが実現できるようになりました。旧世代のVENUEシリーズでは実現できなかったような素早いオペレーションが実現できるようになりました。

以下にそれぞれの部位をご紹介します。以下にそれぞれの部位をご紹介します。

VENUE ¦ S6L コントロール・サーフェスVENUE ¦ S6L コントロール・サーフェス
仕事のサイズに合わせ5種類のコントロール・サーフェスから自由に選択できます。小さいサーフェスでもレイヤーが深くなるだけで、基本的にできることは同様です。仕事のサイズに合わせ5種類のコントロール・サーフェスから自由に選択できます。小さいサーフェスでもレイヤーが深くなるだけで、基本的にできることは同様です。

スペースファクターと操作性のバランスでご検討をいただけるものです。スペースファクターと操作性のバランスでご検討をいただけるものです。

コントロール・サーフェス VENUE | S6L-48D VENUE | S6L-32D VENUE | S6L-24D VENUE | S6L-24C VENUE | S6L-16C

日光下でも視認可能な
12インチ・タッチスクリーン

マスター・タッチスクリーン x 1、
チャンネル・タッチ・モジュール x 5

マスター・タッチスクリーン x 1、
チャンネル・タッチ・モジュール x 3

マスター・タッチスクリーン x 1、
チャンネル・タッチ・モジュール x 2

マスター・タッチスクリーン x 1 なし（外部タッチスクリーン要）

フェーダー 48 + 2 32 + 2 24 + 2 24 + 2 16 + 2

ノブ・モジュール（高解像度OLEDと
3色インジケーターを搭載）

チャンネル・ノブ・モジュール x 5
合計で160個のアサイナブル・ノブ

チャンネル・ノブ・モジュール x 3
合計で96個のアサイナブル・ノブ

チャンネル・ノブ・モジュール x 2
合計で64個のアサイナブル・ノブ

チャンネル・ノブ・モジュール x 1
合計で32個のアサイナブル・ノブ

チャンネル・ノブ・モジュール x 1
合計で32個のアサイナブル・ノブ

マスター・ライブ・モジュール
グラフィックTFT（ソフト・ボタン付属）、タッチ&ターン・アサイナブル・エンコーダー、アサイナブル・フェーダー x 2、モニタリング、レイアウト、スナップショットの各コントロール、

トランスポート・コントロール、ファンクション・ボタン

メーター
各チャンネルに30セグメント・メーターおよびプリフェーダーとポストフェーダーのメータリング・オプション、ノミナル・インジケーター、エキスパンダー/ゲート・ステータス、

コンプレッサー/リミッター・ゲイン・リダクション・メーター

アナログ入力 XLRマイク/ライン入力 x 8、48Vおよび信号LED XLRマイク/ライン入力 x 1*

アナログ出力 XLR出力×8、Muteおよび信号LED XLR出力 x 2*

デジタル入力 XLRステレオAES/EBU x 4ペア（計8チャンネル） ―

デジタル出力 XLRステレオAES/EBU x 4ペア（計8チャンネル） ―

ヘッドフォン出力 ¼” TRSステレオ・ヘッドフォン端子 x 2 ¼” TRSステレオ・ヘッドフォン端子 x 1

補助 I/O DVI-Dビデオ出力、USB 2.0 x 5（前面2、背面2、内部1）、ECxイーサーネット・ポート（有線/無線リモート・コントロール用）、GPIO（8イン/8アウト）、フットスイッチ x 2、リニア・タイム・コード入力、MIDI I/O

イーサーネットAVBポート etherCON x 2（銅）、etherCON（銅）またはSFP（ファイバー）として選択可能 x 2、冗長リング・トポロジー

電源 デュアル冗長、内部ホットスワップ可能PSU 内部デュアル冗長**

高さ（前面、背面） 91 x 388 mm（3.6 x 15.3インチ） 91 x 205 mm（3.6 x 8インチ）

幅 1,934 mm（76.1インチ） 1,304 mm（51.3インチ） 989 mm（38.9インチ） 989 mm（38.9インチ） 671 mm（26.4インチ）

奥行き 787 mm（31インチ）

重量 108 kg（238ポンド） 70 kg（155ポンド） 54 kg（119ポンド） 38 kg (84ポンド) 32 kg（70.5ポンド）

*Local 16 ラックは追加のローカル I/O を追加供給できます。  ** S6L-24C および 16C の電源は、S6L-48D、32D、24D コントロール・サーフェス電源、または E6L-192、144 エンジン電源と互換性がありません。

チャンネル・フェーダー・モジュール（CFM）チャンネル・フェーダー・モジュール（CFM）
デュアル・チャンネル・メーター、ダイナミクスメーデュアル・チャンネル・メーター、ダイナミクスメー
ター、フェーダー8本を有するモジュール。MUTE、ター、フェーダー8本を有するモジュール。MUTE、
SOLO、SAFE、その他のスイッチを提供SOLO、SAFE、その他のスイッチを提供

自照式のスイッチ類は暗いオペレーションブースでも視認性に優れています。それぞれのスイッチや液晶部、上部のライトバーの明るさは調整することができ、自照式のスイッチ類は暗いオペレーションブースでも視認性に優れています。それぞれのスイッチや液晶部、上部のライトバーの明るさは調整することができ、
暗転時にも明るすぎるということはありません。ライトバーは白色系と赤色系に変色し、その中間も調節できます。暗転時にも明るすぎるということはありません。ライトバーは白色系と赤色系に変色し、その中間も調節できます。

マスター・ライブ・モジュール（MLM）マスター・ライブ・モジュール（MLM）
フェーダーバンクの切り替え、トランスポート・コントローフェーダーバンクの切り替え、トランスポート・コントロー
ルなどの機能を備えた中央部の操作モジュール。フレッルなどの機能を備えた中央部の操作モジュール。フレッ
クスフェーダーには任意のチャンネルをアサイン可能クスフェーダーには任意のチャンネルをアサイン可能

チャンネル・タッチ・モジュール（CTM）チャンネル・タッチ・モジュール（CTM）
メーター表示、さまざまなチャンネル表示、パラメーメーター表示、さまざまなチャンネル表示、パラメー
ター表示を提供するチャンネル上部のタッチスクリーンター表示を提供するチャンネル上部のタッチスクリーン

マスター・タッチ・スクリーン（MTS）マスター・タッチ・スクリーン（MTS）
ユニバーサル・ページと、さまざまなチャンネル表示をユニバーサル・ページと、さまざまなチャンネル表示を
提供する中央のマルチ・タッチスクリーン提供する中央のマルチ・タッチスクリーン

チャンネル・ノブ・モジュール（CKM）チャンネル・ノブ・モジュール（CKM）
パラメーターをコントロールする32個のタッチセンスパラメーターをコントロールする32個のタッチセンス
式エンコーダー。それぞれに高輝度有機ELディスプレ式エンコーダー。それぞれに高輝度有機ELディスプレ
イ、セレクト・スイッチ、INスイッチなどが付属イ、セレクト・スイッチ、INスイッチなどが付属
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エンジン VENUE | E6L-192 VENUE | E6L-144 VENUE | E6L-112

サンプル·レート 96kHz

入力チャンネル 192 144 112

入力処理 HEAT、HPF、LPF、4バンドPEQ、エキスパンダー/ゲート、コンプレッサー/リミッター、ディレイ、プラグイン・インサート x 4、ハードウェア・インサート

ミックス・バス 96 + LCR 64 + LCR 48 + LCR

出力処理 7バンドPEQ、コンプレッサー/リミッター、ディレイ、プラグイン・インサート x 4、ハードウェア・インサート

マトリックス 24 x 24 16 x 16 16 x 16

VCAs 48 48 48

ステレオ・ソロ・バス 2、独立コントロール付属

デジタル・シグナル・プロセッシング
プラグイン・プロセッシング用に最大4基の

HDX-192 DSP拡張カードに対応、カード x 1同梱
プラグイン・プロセッシング用に最大4基の

HDX-192 DSP拡張カードに対応、カード x 1同梱
プラグイン・プロセッシング用に最大2基の

HDX-192 DSP拡張カードに対応、カード x 1同梱

プラグイン・サポート 64bit AAX DSP、VENUE WSG-HD オプションカード経由（フル統合）またはMADI経由でWaves SoundGridシステムにも対応

プラグイン・スロット 400 400 400

Pro Tools統合 イーサーネットAVB経由で最大128のオーディオ・トラックを録音/再生

拡張オプションカード・ スロット 最大4 最大4 最大2

イーサーネットAVBポート
カードごとに2ポートのAVB-192イーサーネットAVBネットワーク・カードを含み、冗長リング・トポロジーを備えたetherCON（銅）またはSFP（ファイバー）を選択可能、

冗長スター構成のLuminexGigaCore26iおよびGigaCore10AVBスイッチをサポート

I/O共有 最大3基のS6Lシステムに対応、合計最大192入力、使用されるE6Lエンジンによって異なる（I/O共有にはAVB-192イーサーネットAVB ネットワーク・カード 2基が必要）

ワード・クロックI/O BNC、75Ω同軸

USBポート USB 2.0ポート x 5（背面 x 2、前面 x 2、内部 x 1）

電源 N+1冗長、内部ホットスワップ可能PSU N+1冗長、内部ホットスワップ可能PSU 内部デュアル冗長**

外形寸法 （高さ x 幅 x 奥行き） 218 x 430 x 483 mm（8.6 x 16.9 x 19インチ）

ラックスペース 5U

重量 33 kg（74ポンド）

VENUE ¦ S6L エンジン
S6Lシステムは下記の3種類のエンジンから使用環境に応じたエンジンを選択可能です。S6Lシステムは下記の3種類のエンジンから使用環境に応じたエンジンを選択可能です。

入力処理チャンネル、出力バス数をシステム規模に合わせて選択可能なことは、コスト感に合わせたシステムアップを可能にします。入力処理チャンネル、出力バス数をシステム規模に合わせて選択可能なことは、コスト感に合わせたシステムアップを可能にします。

それぞれのエンジンはファイル互換性を持ち、違うエンジンで設定されたファイルも、他のエンジンでも開くことが可能な点も便利なポイントです。それぞれのエンジンはファイル互換性を持ち、違うエンジンで設定されたファイルも、他のエンジンでも開くことが可能な点も便利なポイントです。

* オプションカードは別売です。各システムには付属していません。  **E6L-112 電源は S6L-48D、32D、24D コントロール・サーフェス電源、または E6L-192、144 エンジン電源と互換性がありません。

AVB-192 イーサーネットAVBネットワーク・カードAVB-192 イーサーネットAVBネットワーク・カード

2基のギガビット・イーサーネット端子と光ファイバー接続用のSFPモジュールスロットを装備(SFPトランシーバーは別売り）。2基のギガビット・イーサーネット端子と光ファイバー接続用のSFPモジュールスロットを装備(SFPトランシーバーは別売り）。
Stageラックとの信号の授受や、サーフェスとの接続に使用します。Stageラックとの信号の授受や、サーフェスとの接続に使用します。
最新のVENUE ¦ S6Lエンジンには標準で2枚が搭載された状態です。以前の仕様では1枚のみのエンジンも最新のVENUE ¦ S6Lエンジンには標準で2枚が搭載された状態です。以前の仕様では1枚のみのエンジンも
販売されていたため、オプションカードとしても販売されています。販売されていたため、オプションカードとしても販売されています。

MADI-192 MADIオプションカードMADI-192 MADIオプションカード
BNCコネクターを介して64ch のMADI入出力を提供。サンプル·レートは96kHzのためBNCコネクターを介して64ch のMADI入出力を提供。サンプル·レートは96kHzのため
32chずつ2つのBNCコネクターを使って入出力がなされます。32chずつ2つのBNCコネクターを使って入出力がなされます。

MLN-192 AVB Milanネットワーク・オプションカードMLN-192 AVB Milanネットワーク・オプションカード
ネットワークオーディオの新規格AVB Milanの入出力を追加するネットワークオーディオの新規格AVB Milanの入出力を追加する
カードです。Milanはライブサウンド業界で広がる新しいネッカードです。Milanはライブサウンド業界で広がる新しいネッ
トワークオーディオのプロトコルで、既にL-acoustics、d&b トワークオーディオのプロトコルで、既にL-acoustics、d&b 
audiotechnik、Meyer Sound、Adamsonなどから対応audiotechnik、Meyer Sound、Adamsonなどから対応
デバイスがリリースされております。これらデバイスとデバイスがリリースされております。これらデバイスと
AVBスイッチを介してシームレスな信号の授受が可能AVBスイッチを介してシームレスな信号の授受が可能
となります。となります。

HDX-192 DSP拡張カードHDX-192 DSP拡張カード
内部で展開するAAX-DSPプラグインのプロセッシング・パワーを増強するためのカードです。内部で展開するAAX-DSPプラグインのプロセッシング・パワーを増強するためのカードです。
すべてのエンジンに標準でカード1枚を内蔵。モデルによって最大2枚、もしくは4枚まで拡張が可能です。すべてのエンジンに標準でカード1枚を内蔵。モデルによって最大2枚、もしくは4枚まで拡張が可能です。

WSG-HD WAVES SoundGridオプションカードWSG-HD WAVES SoundGridオプションカード
S6Lワークフローに完全に統合されたWAVES SoundGridプラグインを使用可能。S6Lワークフローに完全に統合されたWAVES SoundGridプラグインを使用可能。
外付けのWSG SoundGrid Serverの内部に展開されたWAVESプラグインを、外付けのWSG SoundGrid Serverの内部に展開されたWAVESプラグインを、
コンソール内部で展開しているプラグインのように扱うことができます。コンソール内部で展開しているプラグインのように扱うことができます。
別途SoundGrid ServerおよびSoundGrid Rack for VENUEが必要と別途SoundGrid ServerおよびSoundGrid Rack for VENUEが必要と
なります。なります。

VENUE ¦ S6L エンジン・オプションカード
VENUE ¦ S6Lエンジンには多彩なオプションカードが追加可能。拡張カードを追加することで、違うフォーマットの入出力ができるほか、外部プラグインサーバーとのVENUE ¦ S6Lエンジンには多彩なオプションカードが追加可能。拡張カードを追加することで、違うフォーマットの入出力ができるほか、外部プラグインサーバーとの

信号のやり取りも実現できます。装てんされたカードはアプリケーションのパッチベイ画面上で自在にアサインが可能。信号のやり取りも実現できます。装てんされたカードはアプリケーションのパッチベイ画面上で自在にアサインが可能。

大規模なシステム構築にも直感的なアサインが可能となります。大規模なシステム構築にも直感的なアサインが可能となります。
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I/O ラック
現場のニーズにマッチする、４つのステージ・ラックとローカルI/Oラックを規模に応じて選択できます。現場のニーズにマッチする、４つのステージ・ラックとローカルI/Oラックを規模に応じて選択できます。

さらにStage 64とStage 32の2機種はオプションカードを入れ替え可能。さらにStage 64とStage 32の2機種はオプションカードを入れ替え可能。

各種アナログの入出力や、AES/EBUの入出力、Danteの入出力などが必要に応じて増設できるようになっています。各種アナログの入出力や、AES/EBUの入出力、Danteの入出力などが必要に応じて増設できるようになっています。

I/O ラック Stage 64 Stage 48 Stage 32 Stage 16 Local 16

最大I/O

Stage 64ラック1基で64入力チャンネル/ 
32出力チャンネル@ 96kHz、

Stage 64ラック3基（各64入力/32出力）で 
最大192入力/96出力に対応

（使用されるE6Lにより異なる）

48 x XLRマイク入力/プリアンプ、
24 x XLRライン出力@96kHz

Stage 32ラック1基で計32入力/ 
出力チャンネル@ 96kHz

16 x XLRマイク入力/プリアンプ、
8 x XLRライン出力、4チャンネル x 

AES3出力

8 x XLRマイク/ライン入力、8 x XLR出力、
4ペア x XLRステレオAES/EBU入力

（計8チャンネル）、 4ペア x XLRステレオ
AES/EBU出力（計8チャンネル）

I/Oカード・スロット 12 n/a 4 n/a n/a

サンプル・レート 96kHz 96kHz 96kHz 96kHz** 96kHz

イーサーネットAVBポート
2 x etherCON（銅）またはSFP（ファイバー）として選択可能、冗長リング・トポロジー、
冗長スター構成用のLuminexGigaCore26iおよびGigaCore10AVBスイッチをサポート

2 x ギガビット・イーサーネットAVB 
ポート、etherCON（銅）、冗長化 

リング・トポロジー、冗長スター構成用 
のLuminexGigaCore26iおよび

GigaCore10AVBスイッチをサポート

2 x ギガビット・イーサーネット
AVBポート、etherCON（銅）
または、SFP（ファイバー）

ケーブルの最大長 銅：100 m（328フィート）、ファイバー：500 m（1,640.4フィート） 100 m（328フィート）
銅：100m （328フィート）、

ファイバー：500m（1,640.4フィート）

MADI
デュアルMADI出力が

64入力すべての
ダイレクト・スプリットを提供

デュアルMADI出力が
48入力すべての

ダイレクト・スプリットを提供

シングルMADI出力が
最大32入力の

ダイレクト・スプリットを提供
― ―

ヘッドフォン推奨モニター
1/4” TRSステレオ・ヘッドフォン端子

（ボリューム・コントロール付属）、
チャンネル選択用ディスプレイ

― ― ― ―

ワード・クロックI/O BNC、75Ω同軸 ― ― ― ―

電源 デュアル冗長化内部PSU デュアル冗長化内部PSU デュアル冗長化内部PSU シングル内部PSU デュアル冗長化内部PSU

外形寸法 （高さ x 幅 x 奥行き）
445 x 432 x 310 mm

（17.5 x 17 x 12.2インチ）
355 x 430 x 568 mm

（14 x 16.9 x 22.4インチ）
220 x 470 x 480 mm

（8.7 x 18.5 x 18.9インチ）

175 x 483 x 206 mm
（6.9 x 19 x 8.1インチ）、

耳/ハンドルを含む（ラックマウント構成）

132 x 442 x 278 mm
（5.2 x 17.4 x 11.0インチ）

耳/ハンドルを含む（ラックマウント構成）

ラックスペース 10U 8U 5U 4U 3U

重量 31kg（69ポンド） 36.4kg（80.2ポンド） 22kg (49ポンド) 7.1kg（15.8ポンド） 5.9kg (13.2ポンド)

* オプションカードは別売です。各システムには付属していません。　** VENUE ¦ S6L に接続する場合は 96kHz、VENUE ¦ S3L-X に接続する場合は 48kHz で動作

I/O ラック用オプションカード
Stage 64とStage 32はカードの増設、または入れ替えを行う事で、フレキシブルなシステム構成が可能です。通常標準仕様48in 8outのStage 64に入出力を足したり、Stage 64とStage 32はカードの増設、または入れ替えを行う事で、フレキシブルなシステム構成が可能です。通常標準仕様48in 8outのStage 64に入出力を足したり、

通常標準仕様24in 8outのStage 32のカードを入れ替えたり、あるいはもともとカードの入っていないEmptyモデルのStage 64やStage 32を購入し、通常標準仕様24in 8outのStage 32のカードを入れ替えたり、あるいはもともとカードの入っていないEmptyモデルのStage 64やStage 32を購入し、

自由に構築していくといった方法もあります。自由に構築していくといった方法もあります。

SRI-192 アナログ入力カードSRI-192 アナログ入力カード

XLRアナログ・マイク/ライン入力 × 8XLRアナログ・マイク/ライン入力 × 8
ハイパフォーマンス・マイクプリアンプ設計ハイパフォーマンス・マイクプリアンプ設計
入力インピーダンス：-4kΩ入力インピーダンス：-4kΩ

SRO-192 アナログ出力カードSRO-192 アナログ出力カード

XLRアナログ・ライン出力 × 8XLRアナログ・ライン出力 × 8
出力レベル：＋24dBu出力レベル：＋24dBu

DSI-192デジタル入力カードDSI-192デジタル入力カード

デジタルAES/EBU 4系統（オーディオチャンネルで8ch）デジタルAES/EBU 4系統（オーディオチャンネルで8ch）
またはADAT入力チャンネル1系統（オーディオチャンネルで8ch）を提供またはADAT入力チャンネル1系統（オーディオチャンネルで8ch）を提供

DSO-192デジタル出力カードDSO-192デジタル出力カード

デジタルAES/EBU 4系統（オーディオチャンネルで8ch）またはデジタルAES/EBU 4系統（オーディオチャンネルで8ch）または
ADAT入力チャンネル1系統（オーディオチャンネルで8ch）を提供ADAT入力チャンネル1系統（オーディオチャンネルで8ch）を提供
サンプル·レート：96kHz/24bitサンプル·レート：96kHz/24bit

DNT-192 DanteオプションカードDNT-192 Danteオプションカード

Danteネットワークオーディオ・チャンネルを16ch提供Danteネットワークオーディオ・チャンネルを16ch提供
これら16chはステージ・ラックの挿入する位置に応じて、これら16chはステージ・ラックの挿入する位置に応じて、
すべてを16入力、あるいは8in8out、または16出力とすべてを16入力、あるいは8in8out、または16出力と
して使用が可能して使用が可能
※このDanteカードはSRCが搭載されているため、コンソールは96kHz
動作していても48kHzのDanteネットワークに組み込むことも可能です。
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さまざまな接続コンフィグレーションが実現可能
VENUE ¦ S6Lの魅力はその接続コンフィグレーションの選択肢の豊富さにもあります。仮設現場でVENUE ¦ S6Lの魅力はその接続コンフィグレーションの選択肢の豊富さにもあります。仮設現場で

便宜性の高いリングリダンダントの接続のほか、固定設備でメリットのあるスイッチングハブを用い便宜性の高いリングリダンダントの接続のほか、固定設備でメリットのあるスイッチングハブを用い

たスター接続など、現場の諸条件に合わせた接続トポロジーが選択できます。またMilanを使用すたスター接続など、現場の諸条件に合わせた接続トポロジーが選択できます。またMilanを使用す

れば複数のコンソール間の回線共有のほか、Milan対応デバイスへの相互接続も可能となります。れば複数のコンソール間の回線共有のほか、Milan対応デバイスへの相互接続も可能となります。

仮設現場で活躍するリング・トポロジー仮設現場で活躍するリング・トポロジー

VENUE ¦ S6Lの一番スタンダードな接続はリング・トポロジー接続です。ステージラック系で1リング、サーVENUE ¦ S6Lの一番スタンダードな接続はリング・トポロジー接続です。ステージラック系で1リング、サー

フェス系（Local 16を含む）で1リングのダブル・リングを構成します。比較的配線量が少なく実現でき、リングフェス系（Local 16を含む）で1リングのダブル・リングを構成します。比較的配線量が少なく実現でき、リング

にすることで1か所に不具合があっても冗長性が保たれるというメリットがあります。にすることで1か所に不具合があっても冗長性が保たれるというメリットがあります。

固定設備で活躍するスター・トポロジー固定設備で活躍するスター・トポロジー

AVB対応スイッチングハブを使用するとスター・トポロジー接続が可能となります。AVBポートA系統、B系統にAVB対応スイッチングハブを使用するとスター・トポロジー接続が可能となります。AVBポートA系統、B系統に

別々のスイッチを使用することで冗長性が保たれるというメリットがあります。別々のスイッチを使用することで冗長性が保たれるというメリットがあります。

複数のコンソールでのI/Oシェア複数のコンソールでのI/Oシェア

リング結線の場合もスター結線の場合も複数のコンソール間でI/Oシェアが実現できます。リング結線の場合もスター結線の場合も複数のコンソール間でI/Oシェアが実現できます。

リング結線の場合は最大2式、スター結線の場合は最大3台までのコンソール間で同じI/Oラックの入力信号のリング結線の場合は最大2式、スター結線の場合は最大3台までのコンソール間で同じI/Oラックの入力信号の

共有が実現でき、それぞれのミキサーのGAINはまるで単独のコンソールを使用しているかのように自由な操作共有が実現でき、それぞれのミキサーのGAINはまるで単独のコンソールを使用しているかのように自由な操作

が可能です（Avid TrueGainテクノロジー）。が可能です（Avid TrueGainテクノロジー）。

Milanを使って次世代のディストリビューションをMilanを使って次世代のディストリビューションを

新発売のMLN-192カードをエンジンのスロットに装備すれば、AVB Milanを使った信号のディストリビュー新発売のMLN-192カードをエンジンのスロットに装備すれば、AVB Milanを使った信号のディストリビュー

ションが可能となります。各コンソール間に自在なトランク回線を設けることができるほか、AVB Milan対応ションが可能となります。各コンソール間に自在なトランク回線を設けることができるほか、AVB Milan対応

の他メーカー機器との接続互換性が保証されています。Milanは他社間の信号互換性を担保したネットワークの他メーカー機器との接続互換性が保証されています。Milanは他社間の信号互換性を担保したネットワーク

オーディオの新規格。既にL-Acoustics、d&b audiotechnik、Meyer Sound、Adamsonなどのスピーカーオーディオの新規格。既にL-Acoustics、d&b audiotechnik、Meyer Sound、Adamsonなどのスピーカー

メーカーが対応機種をリリースしており、今後のスタンダード化が期待されています。メーカーが対応機種をリリースしており、今後のスタンダード化が期待されています。

S6L-32D

128-track record & 
playback with Pro Tools

Engine Options :
• Madi IO : 256 x 256
• Waves : 128 voices

Stage ring max IO : 192 Inputs / 96 Outputs

E6L 192 processing :
• 192 Input channels
• 96 Busses + LCR
• 24x24 Matrix
• 2x stereo Mons

Local Ring max IO : 
16 analog IO / 16 AES IO

AVB Console Ring

AVB Stage Ring

S6L-32D

Engine Options :
• Madi IO : 256 x 256
• Waves : 128 voices

Stage ring max IO : 192 Inputs / 96 Outputs

128-track record & 
playback with Pro Tools

Local Ring max IO : 
16 analog IO / 16 AES IO

• Stage Star topology
• Less Hop restrictions
• Allows complex configurations

Luminex switches

Luminex BLuminex A

AVB Stage IO B

AVB Console Ring

AVB Stage IO A

STAGE IO Switches A & B

S6L-32D

S6L-16C

S6L-24C

MONS

FOH

BROADCAST

STAGE IO

HIVE Avdecc

AVB Stage IO A/B MILAN AVB

S6L-32D S6L-24C

Stage max IO : 192 Inputs / 96 Outputs

128-track record & 
playback with Pro Tools

128-track record & 
playback with Pro Tools

AVB Console Ring

AVB Stage Ring

Engine Options :
• Madi IO : 256 x 256
• Waves : 128 voices

Engine Options :
• Madi IO : 256 x 256
• Waves : 128 voices

Engine Options :
• Madi IO : 256 x 256
• Waves : 128 voices

Local Ring max IO : 16 analog IO / 16 AES IO

Stage max IO : 192 Inputs / 96 Outputs

S6L-32D S6L-24C S6L-16C

Luminex switches
Luminex A Luminex B

AVB Stage IO B

AVB Console Ring

AVB Stage IO A

HIVE AvdeccMILAN Switch

S6L FOH S6L BROADCASTS6L MONS

MILAN AVB

スタンダードな S6L 配線例 ネットワークスイッチを用いたスタートポロジー結線 Milan 対応接続例

最新版では 2 台のコンソール間での I/O シェアリング 3 台のコンソール間での I/O シェアリング ネットワークスイッチを用いたスタートポロジー結線
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直感的かつ効率的にミックス直感的かつ効率的にミックス
VENUEソフトウェアは、システム全体の包括的なコントロールを可能にします。S6L上のタッチスクリーンを操作したり、コンソール上のコントロール・ノブ、トラックVENUEソフトウェアは、システム全体の包括的なコントロールを可能にします。S6L上のタッチスクリーンを操作したり、コンソール上のコントロール・ノブ、トラック

ボール、マウス、もしくは外部ディスプレイを直接指で操作したりすることも可能。各パラメーターに素早くアクセスできます。VENUEソフトウェアは、システムのボール、マウス、もしくは外部ディスプレイを直接指で操作したりすることも可能。各パラメーターに素早くアクセスできます。VENUEソフトウェアは、システムの

入出力の管理、ショーファイル、スナップショットの編集操作、デジタル・パッチベイのアサイン、プラグインの操作、その他ユーザー・オプション・メニューの管理な入出力の管理、ショーファイル、スナップショットの編集操作、デジタル・パッチベイのアサイン、プラグインの操作、その他ユーザー・オプション・メニューの管理な

どが可能。必要なメニューに即座にアクセスできるタブ型インターフェースと明快な画面で構成されています。どが可能。必要なメニューに即座にアクセスできるタブ型インターフェースと明快な画面で構成されています。

最良のミックス環境を提供最良のミックス環境を提供
プラグイン・ページでは、AAXおよびWavesのすべてのプラグインに素早くアクセス可能で、これらはスナップショットのオートメーションを使用して、プラグイン・ページでは、AAXおよびWavesのすべてのプラグインに素早くアクセス可能で、これらはスナップショットのオートメーションを使用して、

状態をストア・リコールすることもできます。またEVENT機能を利用して、外部機器のリモート制御が行えるほか、外部機器からの制御でS6Lを状態をストア・リコールすることもできます。またEVENT機能を利用して、外部機器のリモート制御が行えるほか、外部機器からの制御でS6Lを

コントロールも可能。本体にはGPIOの接点もご用意しています。コントロールも可能。本体にはGPIOの接点もご用意しています。

ショーファイルを保存して持ち出すショーファイルを保存して持ち出す
従来のVENUEシステム同様に、USBメモリを用いてコンソールのショーファイルを従来のVENUEシステム同様に、USBメモリを用いてコンソールのショーファイルを

持ち出し、異なるS6Lシステムにすべての設定を反映させることが容易に行えま持ち出し、異なるS6Lシステムにすべての設定を反映させることが容易に行えま

す。オフライン・ソフトウェアを用いてPCでショーファイルを展開、編集も可能す。オフライン・ソフトウェアを用いてPCでショーファイルを展開、編集も可能

で、ツアー先やご自宅での事前セットアップや、設定変更も可能（プラグインで、ツアー先やご自宅での事前セットアップや、設定変更も可能（プラグイン

は除きます）。またショーファイルはとても軽いファイルの為、Eメールでのは除きます）。またショーファイルはとても軽いファイルの為、Eメールでの

送受信も可能。オプションページにあるINFO機能を用いれば、現地機送受信も可能。オプションページにあるINFO機能を用いれば、現地機

材にオーダーするハードウェアやプラグインの内容もhtmlファイルとし材にオーダーするハードウェアやプラグインの内容もhtmlファイルとし

て保存、これを共有することで、事前準備のリクエストなどにも活用て保存、これを共有することで、事前準備のリクエストなどにも活用

できます。できます。

VENUE ソフトウェア
VENUEソフトウェアはVENUEシステム・ラインナップ共通のプラットフォームです。一度ソフトウェアの操作方法を覚えていただければ、VENUEソフトウェアはVENUEシステム・ラインナップ共通のプラットフォームです。一度ソフトウェアの操作方法を覚えていただければ、

あらゆるVENUEシステムでのミックスが可能となります。もちろんショーファイルは互換性があるため（上位互換）、Profileなど従来のあらゆるVENUEシステムでのミックスが可能となります。もちろんショーファイルは互換性があるため（上位互換）、Profileなど従来の

システムのファイルの読み込みも可能です。システムのファイルの読み込みも可能です。

ソフトウェアの機能一覧
ソフトウェアの機能の一部をご紹介します。VENUEソフトウェアは年に4回のペースで日々進化を続けています。デジタルミキサーならではの利点で、ファームウェアアップデートをソフトウェアの機能の一部をご紹介します。VENUEソフトウェアは年に4回のペースで日々進化を続けています。デジタルミキサーならではの利点で、ファームウェアアップデートを

実施すれば常に最新の機能が手に入るというメリットがあります。ここに掲載された内容もカタログ作成時点の仕様のため、さらに便利な機能が増えているかもしれません。実施すれば常に最新の機能が手に入るというメリットがあります。ここに掲載された内容もカタログ作成時点の仕様のため、さらに便利な機能が増えているかもしれません。

詳しくはAvidライブサウンドディストリビューターまたは販売店へご確認ください。詳しくはAvidライブサウンドディストリビューターまたは販売店へご確認ください。

Input画面Input画面
任意の入力チャンネルのすべての情報を網羅。EQ、コンプ/ゲート、任意の入力チャンネルのすべての情報を網羅。EQ、コンプ/ゲート、
ディレイに加え、４つのプラグインと1つの物理的プリフェーダー・ディレイに加え、４つのプラグインと1つの物理的プリフェーダー・
インサート、４つのプラグインと1つの物理的ポストフェーダー・インインサート、４つのプラグインと1つの物理的ポストフェーダー・イン
サートが可能。新しく搭載された％表示はパラレル・プロセッシンサートが可能。新しく搭載された％表示はパラレル・プロセッシン
グを可能にします。グを可能にします。

プラグイン画面プラグイン画面
VENUE７ソフトウェアでプラグインスロットの数は400になりましVENUE７ソフトウェアでプラグインスロットの数は400になりまし
た。豊富なエフェクターを用いてクリエイティブなミックスを構築でた。豊富なエフェクターを用いてクリエイティブなミックスを構築で
きます。WAVESのプラグインを盤面上で操作、管理できるという点きます。WAVESのプラグインを盤面上で操作、管理できるという点
も大きな魅力の一つです。も大きな魅力の一つです。

VENUE7の新機能VENUE7の新機能
伝統を活かしつつ、進化するインターフェース。最新のVENUE7ソフ伝統を活かしつつ、進化するインターフェース。最新のVENUE7ソフ
トウェアでは、EQ、ダイナミクスにパラレル・プロセッシングを可能トウェアでは、EQ、ダイナミクスにパラレル・プロセッシングを可能
にする％表示、EQとダイナミクスの順番を入れ替えるEQ PRE DYNにする％表示、EQとダイナミクスの順番を入れ替えるEQ PRE DYN
スイッチ、PREインサート・POSTインサートなどの機能が追加されスイッチ、PREインサート・POSTインサートなどの機能が追加され
ました。ました。
出力バスから出力バスへのアサインが可能になったことで、さまざま出力バスから出力バスへのアサインが可能になったことで、さまざま
なルーティングが可能となります。例えばGroup to GroupはFOHなルーティングが可能となります。例えばGroup to GroupはFOH
エンジニアにとって有益ですし、Group to AUXはモニターエンジニエンジニアにとって有益ですし、Group to AUXはモニターエンジニ
アにとって理想的なソリューションとなります。アにとって理想的なソリューションとなります。

Output画面Output画面
任意の出力チャンネルのすべての情報を網羅。PEQ、GEQ、コンプ/任意の出力チャンネルのすべての情報を網羅。PEQ、GEQ、コンプ/
ゲート、ディレイに加え、４つのプラグインと1つの物理的プリフェーゲート、ディレイに加え、４つのプラグインと1つの物理的プリフェー
ダー・インサート、４つのプラグインと1つの物理的ポストフェーダー・インサート、４つのプラグインと1つの物理的ポストフェー
ダー・インサートが可能。新しく搭載されたGroup to AUX、Group ダー・インサートが可能。新しく搭載されたGroup to AUX、Group 
to Group機能はフレキシブルなミックスを可能にします。to Group機能はフレキシブルなミックスを可能にします。

パッチベイ画面パッチベイ画面
縦軸に盤面上のチャンネル、横軸に入出力先のポートを表す明快な縦軸に盤面上のチャンネル、横軸に入出力先のポートを表す明快な
インターフェースです。Stageラック、コンソール背面の入出力端子のインターフェースです。Stageラック、コンソール背面の入出力端子の
他、Pro Toolsとの入出力やMADIやMilanの回線も入力ソースとし他、Pro Toolsとの入出力やMADIやMilanの回線も入力ソースとし
て、あるいは出力先として選択できます。て、あるいは出力先として選択できます。

Snapshot画面Snapshot画面
コンソール上のフェーダー位置、MUTE/UNMUTEの状態のほか、コンソール上のフェーダー位置、MUTE/UNMUTEの状態のほか、
EQ、ダイナミクス、プラグインの設定状態までもストア/リコールでEQ、ダイナミクス、プラグインの設定状態までもストア/リコールで
きるスナップショット。曲順の急な変更にも即座に対応できる直感きるスナップショット。曲順の急な変更にも即座に対応できる直感
的なインターフェイスです。的なインターフェイスです。

EVENT画面EVENT画面
｢＊＊をした時に」「＊＊という動作をする」というシンプルな手順で｢＊＊をした時に」「＊＊という動作をする」というシンプルな手順で
コンソール挙動の設定が可能です。ここで選択できるきっかけは多コンソール挙動の設定が可能です。ここで選択できるきっかけは多
岐にわたり、任意のフェーダーの上げ下げや、任意のスイッチの操作岐にわたり、任意のフェーダーの上げ下げや、任意のスイッチの操作
をきっかけに、さまざまなオートメーションを組む事ができます。をきっかけに、さまざまなオートメーションを組む事ができます。
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プラグインを使ったワークフロー
VENUEシリーズは当時DAWでポピュラーだったプラグイン・エフェクターという概念をライブサウンドに取り入れた最初のコンソールのひとつです。 VENUEシリーズは当時DAWでポピュラーだったプラグイン・エフェクターという概念をライブサウンドに取り入れた最初のコンソールのひとつです。 

このコンセプトは最新のS6Lシステムにも受け継がれています。このコンセプトは最新のS6Lシステムにも受け継がれています。

VENUE ¦ S6Lではエンジンの内部に設けられたDSPでプラグインの処理を行っています。したがって使用できるプラグインはAAX DSP規格。 VENUE ¦ S6Lではエンジンの内部に設けられたDSPでプラグインの処理を行っています。したがって使用できるプラグインはAAX DSP規格。 

購入した段階でAvidが提供する数多くのEQ、ダイナミクス、リバーブなどのプラグイン・エフェクターがインストールされており、必要に応じて 購入した段階でAvidが提供する数多くのEQ、ダイナミクス、リバーブなどのプラグイン・エフェクターがインストールされており、必要に応じて 

サードパーティーのプラグインを購入し、追加インストールすることも可能です。サードパーティーのプラグインを購入し、追加インストールすることも可能です。

イマーシブオーディオとの連携性能
昨今話題のイマーシブオーディオ。この分野でもVENUE ¦ S6Lはソリューションを実現します。各社のイマーシブオーディオ・プロセッサーの昨今話題のイマーシブオーディオ。この分野でもVENUE ¦ S6Lはソリューションを実現します。各社のイマーシブオーディオ・プロセッサーの

コントロールを、プラグインを通じてコンソール盤面上で制御可能。リアルタイムの直感的なオペレーションの他、スナップショットに設定値コントロールを、プラグインを通じてコンソール盤面上で制御可能。リアルタイムの直感的なオペレーションの他、スナップショットに設定値

をストア/リコールすることで、コンソールがオートメーション・マスターとなるシステム構築が実現できます。をストア/リコールすることで、コンソールがオートメーション・マスターとなるシステム構築が実現できます。

Avidが提供する豊富なプラグインの数々Avidが提供する豊富なプラグインの数々
購入した状態で20種類以上のプラグインが付属してきます。Pro Toolsで定評のあるEQ、ダイナミクス、リバーブなどのプラグインはそれだけでも 購入した状態で20種類以上のプラグインが付属してきます。Pro Toolsで定評のあるEQ、ダイナミクス、リバーブなどのプラグインはそれだけでも 

十分クリエイティブな音作りができるバラエティーを持っています。十分クリエイティブな音作りができるバラエティーを持っています。

サードパーティー・プラグインでさらなる拡張をサードパーティー・プラグインでさらなる拡張を
McDSP、Sonnox、FLUX::といったメーカーがS6Lに合致するAAX DSPのプラグイン・エフェクターを発売しています。 McDSP、Sonnox、FLUX::といったメーカーがS6Lに合致するAAX DSPのプラグイン・エフェクターを発売しています。 

より個性を持ったさまざまなプラグインを組み合わせることでミックスの可能性が広がります。より個性を持ったさまざまなプラグインを組み合わせることでミックスの可能性が広がります。

WAVESプラグインとも連携が可能WAVESプラグインとも連携が可能
プラグイン・エフェクターのメーカーとして著名なWAVESのエフェクターはそのままではS6Lにインストールするプラグイン・エフェクターのメーカーとして著名なWAVESのエフェクターはそのままではS6Lにインストールする

ことはできません。しかし外部に設けたSoundGrid Server（SGS）の中で展開するそれは、まるでS6Lの内部ことはできません。しかし外部に設けたSoundGrid Server（SGS）の中で展開するそれは、まるでS6Lの内部

で展開しているかのような操作が可能です。これにはエンジンにWSGカードを設置、アプリケーションとしで展開しているかのような操作が可能です。これにはエンジンにWSGカードを設置、アプリケーションとし

てMultirack for VENUEをインストールする必要があります。そうすればミキサーの盤面上でSGS内部てMultirack for VENUEをインストールする必要があります。そうすればミキサーの盤面上でSGS内部

の操作が実現でき、それら情報をスナップショットとしてストア/リコールすることも可能となります。の操作が実現でき、それら情報をスナップショットとしてストア/リコールすることも可能となります。

L-Acoustics L-ISAシステムL-Acoustics L-ISAシステム
L-ISA multichannel audio processorはオブジェクト・ベースの3Dオーディオ・プロセッサーです。L-ISA multichannel audio processorはオブジェクト・ベースの3Dオーディオ・プロセッサーです。

S6LではL-Acoustics社のプラグインを介して、コンソール盤面上でこのコントロールが可能となります。S6LではL-Acoustics社のプラグインを介して、コンソール盤面上でこのコントロールが可能となります。

d&b audiotechnik Soundscapeシステムd&b audiotechnik Soundscapeシステム
DS100シグナルエンジンはオブジェクト・ベースの音響システムプロセッサーです。DS100シグナルエンジンはオブジェクト・ベースの音響システムプロセッサーです。

S6Lではd&b audiotechnik社のS6Lではd&b audiotechnik社の

プラグインを介して、コンソールプラグインを介して、コンソール

盤 面 上でこのコントロールが盤 面 上でこのコントロールが

可能となります。可能となります。

Flux:: IRCAM Spat RevolutionFlux:: IRCAM Spat Revolution
Spat Revolut ionソフトウェアはPCまたはMacで動作するSpat Revolut ionソフトウェアはPCまたはMacで動作する

イマーシブ3Dオーディオ・アプリケーションです。S6Lではイマーシブ3Dオーディオ・アプリケーションです。S6Lでは

FLUX社のプラグインを介して、コンソール盤面上でこのコントFLUX社のプラグインを介して、コンソール盤面上でこのコント

ロールが可能となります。ロールが可能となります。

ポストフェーダー・インサートを活用してイマーシブオーディオ・プラグインを操作ポストフェーダー・インサートを活用してイマーシブオーディオ・プラグインを操作
VENUE7ソフトウェアではイマーシブオーディオの普及に備えて、チャンネルあたりのプラグインスVENUE7ソフトウェアではイマーシブオーディオの普及に備えて、チャンネルあたりのプラグインス

ロットが増えました。新設のポストフェーダー・インサートを活用すれば、プリフェーダー・インサーロットが増えました。新設のポストフェーダー・インサートを活用すれば、プリフェーダー・インサー

トスロットを減らすことなく、イマーシブオーディオ・プラグインをチャンネルに挿入できます。トスロットを減らすことなく、イマーシブオーディオ・プラグインをチャンネルに挿入できます。
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Pro Toolsとの連携性能
Avidは業界のスタンダードとなるDAWアプリケーション、Pro Toolsのメーカーとして知られています。Avidは業界のスタンダードとなるDAWアプリケーション、Pro Toolsのメーカーとして知られています。

そんなAvidの製品のひとつであるVENUE ¦ S6Lは、このPro Toolsとの連携ワークフローにもフレキシブルに対応します。そんなAvidの製品のひとつであるVENUE ¦ S6Lは、このPro Toolsとの連携ワークフローにもフレキシブルに対応します。

バンドルパッケージ
VENUE ¦ S6Lは、お求めやすいバンドルパッケージが用意されています。単体のコンポーネントを組み合わせて購入も可能ですが、VENUE ¦ S6Lは、お求めやすいバンドルパッケージが用意されています。単体のコンポーネントを組み合わせて購入も可能ですが、

セット品番は価格的にお得な内容となっています。セット品番は価格的にお得な内容となっています。

Cat5eケーブル1本で便利に録音Cat5eケーブル1本で便利に録音
S6Lコントロールサーフェス背面のＣポートに接続すれば、Macとの間でS6Lコントロールサーフェス背面のＣポートに接続すれば、Macとの間で

イーサーネットAVBによる128ch双方向の音声信号の授受が可能です。イーサーネットAVBによる128ch双方向の音声信号の授受が可能です。

あらかじめStageラックのch1から順にその入力信号が、Pro ToolsチャあらかじめStageラックのch1から順にその入力信号が、Pro Toolsチャ

ンネルのch1から順にアサインされていますので、特別な設定なく、ンネルのch1から順にアサインされていますので、特別な設定なく、

ライブの回線を簡単にバックアップ録音しておくことが可能です。ライブの回線を簡単にバックアップ録音しておくことが可能です。

バーチャル・サウンドチェックバーチャル・サウンドチェック
いったん録音された信号は、今度はS6L側のOption設いったん録音された信号は、今度はS6L側のOption設

定を変更するだけで、プレイバックモードに切り替わ定を変更するだけで、プレイバックモードに切り替わ

ります。もともと送出したチャンネルに、録音されります。もともと送出したチャンネルに、録音され

たPro Toolsのチャンネルが帰ってきますから、たPro Toolsのチャンネルが帰ってきますから、

これを活用したバーチャル・サウンドチェックこれを活用したバーチャル・サウンドチェック

が可能となります。アーティストがステージ上に居なくても、前日の録音素材などを使えばリハーサルが実施できるのです。この機能が可能となります。アーティストがステージ上に居なくても、前日の録音素材などを使えばリハーサルが実施できるのです。この機能

はエンジニア自身のミックスの推敲や、プラグイン・エフェクターの吟味をする際などにも有効なソリューションです。はエンジニア自身のミックスの推敲や、プラグイン・エフェクターの吟味をする際などにも有効なソリューションです。

VENUEリンク機能で便利にチャンネル管理VENUEリンク機能で便利にチャンネル管理
ECxコントロールポートとCat5eケーブルがつながっているPro Toolsアプリケーションとの間で、S6LはVENUEリンクとECxコントロールポートとCat5eケーブルがつながっているPro Toolsアプリケーションとの間で、S6LはVENUEリンクと

よばれる機能も提供します。コントロールサーフェス盤面上に設けられたトランスポート（録音、再生、ストップなど）よばれる機能も提供します。コントロールサーフェス盤面上に設けられたトランスポート（録音、再生、ストップなど）

スイッチが利用できるほか、さまざまな便利な機能をご提供。S6L盤面上でつけた各チャンネルネームは、VENUEスイッチが利用できるほか、さまざまな便利な機能をご提供。S6L盤面上でつけた各チャンネルネームは、VENUE

リンクを使えば、Pro Toolsの該当チャンネルにそのままインポートすることが可能。煩雑なチャンネル名称のリンクを使えば、Pro Toolsの該当チャンネルにそのままインポートすることが可能。煩雑なチャンネル名称の

打ち込み作業が短縮できます。打ち込み作業が短縮できます。

バックアップ録音の対応も可能。さまざまな選択肢バックアップ録音の対応も可能。さまざまな選択肢
S6Lでのライブを録音したいという場合、実はさまざまな選択肢があります。前述のサーフェス背面CS6Lでのライブを録音したいという場合、実はさまざまな選択肢があります。前述のサーフェス背面C

ポートにAVB対応スイッチングハブを使用すれば2台のコンピューターの接続も可能。このほかエンジポートにAVB対応スイッチングハブを使用すれば2台のコンピューターの接続も可能。このほかエンジ

ンに装てんしたMADIカードからも96kHzでの回線を提供でき、一部Stageラック機種にはStageンに装てんしたMADIカードからも96kHzでの回線を提供でき、一部Stageラック機種にはStage

ラック自体にもMADIの分岐出力（96kHz/48kHz選択可能）が用意されています。ラック自体にもMADIの分岐出力（96kHz/48kHz選択可能）が用意されています。

S6L-48D システム・パッケージ S6L-32D システム・パッケージ

構成内容構成内容

VENUE ¦ E6L-48DサーフェスVENUE ¦ E6L-48Dサーフェス

VENUE ¦ E6L-192エンジンVENUE ¦ E6L-192エンジン

Stage 64（48in 8out）Stage 64（48in 8out）

VENUE ¦ S6L-48D-192VENUE ¦ S6L-48D-192 VENUE ¦ S6L-32D-192VENUE ¦ S6L-32D-192 VENUE ¦ S6L-32D-144VENUE ¦ S6L-32D-144

48Dサーフェス48Dサーフェス
32Dサーフェス32Dサーフェス 32Dサーフェス32Dサーフェス

192エンジン192エンジン 192エンジン192エンジン 144エンジン144エンジン

Stage 64Stage 64 Stage 64Stage 64 Stage 64Stage 64

Stage 64Stage 64

構成内容構成内容

VENUE ¦ E6L-32DサーフェスVENUE ¦ E6L-32Dサーフェス

VENUE ¦ E6L-192エンジンVENUE ¦ E6L-192エンジン

Stage 64（48in 8out）Stage 64（48in 8out）

構成内容構成内容

VENUE ¦ E6L-32DサーフェスVENUE ¦ E6L-32Dサーフェス

VENUE ¦ E6L-144エンジンVENUE ¦ E6L-144エンジン

Stage 64（48in 8out）Stage 64（48in 8out）

S6L-16C システム・パッケージ

VENUE ¦ S6L-16C-112VENUE ¦ S6L-16C-112

16Cサーフェス16Cサーフェス
112エンジン112エンジン

構成内容構成内容

VENUE ¦ E6L-16CサーフェスVENUE ¦ E6L-16Cサーフェス

VENUE ¦ E6L-112エンジンVENUE ¦ E6L-112エンジン

Stage 64（48in 8out）Stage 64（48in 8out）

VENUE ¦ S6L-24C-112VENUE ¦ S6L-24C-112

112エンジン112エンジン

Stage 64Stage 64

構成内容構成内容

VENUE ¦ E6L-24CサーフェスVENUE ¦ E6L-24Cサーフェス

VENUE ¦ E6L-112エンジンVENUE ¦ E6L-112エンジン

Stage 64（48in 8out）Stage 64（48in 8out）

24Cサーフェス24Cサーフェス

S6L-24D システム・パッケージ

VENUE ¦ S6L-24D-144VENUE ¦ S6L-24D-144 VENUE ¦ S6L-24D-112VENUE ¦ S6L-24D-112

24Dサーフェス24Dサーフェス 24Dサーフェス24Dサーフェス
144エンジン144エンジン 112エンジン112エンジン

Stage 64Stage 64 Stage 64Stage 64

構成内容構成内容

VENUE ¦ E6L-24DサーフェスVENUE ¦ E6L-24Dサーフェス

VENUE ¦ E6L-144エンジンVENUE ¦ E6L-144エンジン

Stage 64（48in 8out）Stage 64（48in 8out）

S6L-24C システム・パッケージ

VENUE ¦ S6L-24C-144VENUE ¦ S6L-24C-144

24Cサーフェス24Cサーフェス
144エンジン144エンジン

Stage 64Stage 64

構成内容構成内容

VENUE ¦ E6L-24CサーフェスVENUE ¦ E6L-24Cサーフェス

VENUE ¦ E6L-144エンジンVENUE ¦ E6L-144エンジン

Stage 64（48in 8out）Stage 64（48in 8out）

構成内容構成内容

VENUE ¦ E6L-24DサーフェスVENUE ¦ E6L-24Dサーフェス

VENUE ¦ E6L-112エンジンVENUE ¦ E6L-112エンジン

Stage 64（48in 8out）Stage 64（48in 8out）
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S6L が成功にどのように役立つのか 
― avid.com/S6L をご覧ください

さまざまな現場で活躍する機動性
小規模なホールツアーから大規模なアリーナツアー、フェスティバル、そして放送が絡むイベントまで、VENUE ¦ S6Lは、FOH、モニター、中継車と、小規模なホールツアーから大規模なアリーナツアー、フェスティバル、そして放送が絡むイベントまで、VENUE ¦ S6Lは、FOH、モニター、中継車と、

ミキシング環境にかかわらず、機動性を発揮、卓越したサウンド・クオリティ、強固な信頼性を提供します。ミキシング環境にかかわらず、機動性を発揮、卓越したサウンド・クオリティ、強固な信頼性を提供します。

FOHFOH
莫大な数のオーディオ・チャンネルを処理できるS6Lは、大規莫大な数のオーディオ・チャンネルを処理できるS6Lは、大規

模な音楽フェスティバルにも最適です。ゲスト・エンジニアの模な音楽フェスティバルにも最適です。ゲスト・エンジニアの

ショーファイルをシステムに反映し、それらをタイムテーブルにショーファイルをシステムに反映し、それらをタイムテーブルに

応じてロードしていくだけで、複数のバンドやアーティストの応じてロードしていくだけで、複数のバンドやアーティストの

プランに応じた設定に素早く切り替えることができます。最大プランに応じた設定に素早く切り替えることができます。最大

192chのマイク入力に対応し、複数ラックからの入力を受けた192chのマイク入力に対応し、複数ラックからの入力を受けた

り、あるいは複数のコンソールで回線をシェアするI/Oシェアにり、あるいは複数のコンソールで回線をシェアするI/Oシェアに

も対応します。さらに128chまでの入力をPro Toolsに録音するも対応します。さらに128chまでの入力をPro Toolsに録音する

ことができるため、ライブDVDなどの制作素材収録や、記録としことができるため、ライブDVDなどの制作素材収録や、記録とし

ての収録なども可能です。ての収録なども可能です。

モニターモニター
莫大な数のミックス・バスを持つS6Lは、多数のIEM、ウェッジ、莫大な数のミックス・バスを持つS6Lは、多数のIEM、ウェッジ、

サイドフィルなどへのミックスをフレキシブルに操作することがサイドフィルなどへのミックスをフレキシブルに操作することが

できます。搭載された2系統の検聴バスへは、IEM系統とエンできます。搭載された2系統の検聴バスへは、IEM系統とエン

ジニア側のウェッジ（モニモニ）への出力を個別にアサインするジニア側のウェッジ（モニモニ）への出力を個別にアサインする

ことができ、モニター環境に応じた使い分けが可能です。バスことができ、モニター環境に応じた使い分けが可能です。バス

のAFLを押すとフェーダー・フリップしてその系統のミックスがのAFLを押すとフェーダー・フリップしてその系統のミックスが

フェーダーで行える機能も便利。新たにリリースされたアプリをフェーダーで行える機能も便利。新たにリリースされたアプリを

使えば、iPhoneまたはiPadを使って任意のAUX系統の操作が使えば、iPhoneまたはiPadを使って任意のAUX系統の操作が

可能。キューボックスのような使い方が実現できます。可能。キューボックスのような使い方が実現できます。

ブロードキャストブロードキャスト
S6Lは中継車や収録車のミックス・エンジニアがライブを収録S6Lは中継車や収録車のミックス・エンジニアがライブを収録

するのに必要とするサウンド・クオリティを十分に提供します。するのに必要とするサウンド・クオリティを十分に提供します。

またPro Toolsとの連携ワークフローを提供。VENUEリンクまたPro Toolsとの連携ワークフローを提供。VENUEリンク

機能は現場の収録の効率化を後押ししてくれます。I/Oシェア機能は現場の収録の効率化を後押ししてくれます。I/Oシェア

機能を使えば、FOH卓、モニター卓との音声分岐を、マイク・ス機能を使えば、FOH卓、モニター卓との音声分岐を、マイク・ス

プリッターを使うことなく実現可能。分岐BOX設置の手間をプリッターを使うことなく実現可能。分岐BOX設置の手間を

省略できるだけでなく、デジタルでの長距離伝送を実現できる省略できるだけでなく、デジタルでの長距離伝送を実現できる

ため、収録ブースや中継車停車位置が離れた場所でも音質をため、収録ブースや中継車停車位置が離れた場所でも音質を

維持することができます。維持することができます。

ホールホール
S6Lはホールにスタジオ・クオリティのクリアなサウンドをもS6Lはホールにスタジオ・クオリティのクリアなサウンドをも

たらし、明瞭度の高いスピーチ環境を提供します。直感的な操たらし、明瞭度の高いスピーチ環境を提供します。直感的な操

作感、スナップショット・オートメーションやファイルのストア・作感、スナップショット・オートメーションやファイルのストア・

リコールによって多目的な使用用途に柔軟に対応できます。まリコールによって多目的な使用用途に柔軟に対応できます。ま

たPro Toolsとのシームレスな連携は、記録録音をこれまでよりたPro Toolsとのシームレスな連携は、記録録音をこれまでより

も高い品質で実現可能にします。新しくスイッチング・ハブを用も高い品質で実現可能にします。新しくスイッチング・ハブを用

いたスタートポロジー結線がサポートされたことで、会場の各いたスタートポロジー結線がサポートされたことで、会場の各

所にネットワークが設けてさえあれば、I/Oラックの位置、オペ所にネットワークが設けてさえあれば、I/Oラックの位置、オペ

レーション位置がどこになっても普段と変わらず操作ができるレーション位置がどこになっても普段と変わらず操作ができる

というメリットもご提供できます。というメリットもご提供できます。

芝居・ミュージカル芝居・ミュージカル
ブロードウェイやウエストエンドからブエノスアイレスまで、ブロードウェイやウエストエンドからブエノスアイレスまで、

S6Lはトップクラスの劇場作品のミキシングをサポートします。S6Lはトップクラスの劇場作品のミキシングをサポートします。

保有する膨大なチャンネル数やバス数は、複雑な劇場作品に保有する膨大なチャンネル数やバス数は、複雑な劇場作品に

も対応が可能。最大999のスナップショットはシーンごとに切も対応が可能。最大999のスナップショットはシーンごとに切

り替えることでミックスをスムーズに進行することができます。り替えることでミックスをスムーズに進行することができます。

進化したEVENT機能を使ったオートメーションも自在。盤面の進化したEVENT機能を使ったオートメーションも自在。盤面の

レイアウトもシーンに合わせて使いやすく切り替えるというオペレイアウトもシーンに合わせて使いやすく切り替えるというオペ

レーションも可能です。レーションも可能です。

イベントPAイベントPA
直感的な操作インターフェースのS6Lは、式典などのイベント直感的な操作インターフェースのS6Lは、式典などのイベント

PAにも対応可能です。たぐいまれなオーディオ・クオリティはPAにも対応可能です。たぐいまれなオーディオ・クオリティは

もちろん、フレキシブルに操作できることで、変更の多い催しもちろん、フレキシブルに操作できることで、変更の多い催し

にも柔軟に対応できます。最近需要が高まるイマーシブオーにも柔軟に対応できます。最近需要が高まるイマーシブオー

ディオや、映像ソースとの連動・連携なども重要なポイントでディオや、映像ソースとの連動・連携なども重要なポイントで

す。S6Lはイマーシブオーディオの操作マスターコントローラーす。S6Lはイマーシブオーディオの操作マスターコントローラー

となることができる上、タイムコードなどにも対応。外部シンクとなることができる上、タイムコードなどにも対応。外部シンク

ソースに連動させたオートメーションを描くことも可能です。ソースに連動させたオートメーションを描くことも可能です。



詳しくは、詳しくは、www.avid.com/S6Lwww.avid.com/S6L をご覧ください。 をご覧ください。
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